
A partir du code de base �
� Progresser en difficulté algorithmique tout en 

rajoutant des règles au jeu�
� Réaliser l'Intelligence artificielle la plus 

performante possible.

Cahier des charges Compétences acquises

� Langage Jav�

� Utilisation d'un langage de 
programmation orienté obje�

� Implémentation d'algorithmes 
complexes (Negamax, 
Minimax)
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